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“La

esta basada en los principios de disefio libres residuos y

contaminacion, manteniendo los productos y materiales en uso y regenerando
sistemas naturales.”

www.ellenmacarthurfoundation.org
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.. 68 necesario adoptar un enfoque sistémico y lograr la cooperacidn entre los participantes
de la cadena de suministro, desde el productor hasta el consumidor final. Consiste en
involucrar a los consumidores mediante la sensibilizacidn y la educacion sobre el consumo y
los modos de vida sostenibles, facilitandoles informacion adecuada a través de normas y
etiquetas, y participando en la contratacion puiblica sostenible, entre otros”.

https://onu.org.pe/ods-12/



Para 2030, disminuir de manera sustancial la generacion de desechos mediante politicas de prevencion,
reduccion, reciclaje y reutilizacion.

Alentar a las empresas, en especial las grandes empresas y las empresas transnacionales, a que adopten
practicas sostenibles e incorporen informacion sobre la sostenibilidad en su ciclo de presentacion de
informes.
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A partir de la definicion de ECONOMIA CIRCULAR, concepto extraido por parte de la tendencia de sustentabilidad, se comenzd
con una investigacion, realizacion e idealizacion de una propuesta a presentar como trabajo final nombrado ‘SalvaTeca’.

) Retiro
Produccion

y Distribucién \ ‘\

Compra

Utilizacion

Salvateca

Sobrantes o
Material en desuso

Los materiales se reutilizan, lo que no permite que se vuelvan obsoletos y queden guardados en un cajon.



Es un proyecto académico propuesto para la materia Tendencias del disefio contemporaneo vinculado al concepto trabajado en
clase sobre la ECONOMIA CIRCULAR.

Apartir de los deshechos generados en las entregas de los estudiantes, se considerd [a creacion y apertura de una especie de
“kiosko”; un espacio brindado por la ORT donde los estudiantes puntualmente de la escuela de disefio donen estos materiales
en desuso para que quede a disposicion de otros estudiantes que quieran y puedan utilizarlo. El stock de materiales se
controlaria por medio de una app.

Muestra del funcionamiento de dicha app:

oe=

Pantalla de espera al iniciarse la aplicacion: el isologotipo
gira para mostrar actividad.

O

Una vez cargada la aplicacion, ésta tendra una pantalla
inicial de Logueo: se podra hacer con el nimero de
estudiante y la contrasefias utilizados tanto para
www.aulas.ort.edu.uy como para www.gestion.ort.edu.uy.
El usuario y la contrasefias podra. quedar guardados para
que el estudiante no tenga que ingresar los datos cada vez
que entre a la aplicacion.




Una vez ingresado el usuario se mostrara directamente el
catalogo de los materiales que los estudiantes subieron de

3 forma colaborativa a la aplicacion, el cual el usuario podra ver
A.' scroleando. Presionando en las iniciales de las distintas
carreras se podrd hacer la distincion de los materiales que
correspondan a cada carrera. También se podra utilizar la
barra de busqueda para encontrar aquellos materiales que
" necesite. £l boton de Subir Material siempre estara presente,
amodo de call to action, para invitar al usuario a participar
del sistema de subida de los materiales que ya no utilice.

.

/-~ . N
Meni: en el mend el usuario podra ver su nombre completo
de usuario, la carrera que estd cursando y su foto, de haber _- =
subido una. También tendra accesibilidad a los materiales que
haya marcado como favoritos, al boton de subir material, a |
sus busquedas anteriores y a seleccionar las diferentes carre- . B |
ras para poder buscar de acuerdo a la carrera seleccionada. -
En la parte inferior del menti el usuario tendra accesos direc-
tos a www.gestion.ort.edu.uy, a www.aulas.orteduuy, a I
www.ort.edu.uy, a ayuda, a la informacion pertinente a la
aplicacion y al boton de salida para desvincular su usuario con o
la aplicacion. '
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Al haber seleccionado el boton “Subir material” aparecera
la pantalla con los campos a llenar al respecto, donde el
usuario podra poner el nombre del material, seleccionar las
carreras en las cuales se puede utilizar, poner una breve
descripcion del material, sacar una foto del material para
poder subirla, poner palabras claves que se relacionen con el
material para facilitar la bisqueda y seleccionar el estado en
el que se encuentra el material.

Al seleccionar un producto del catalogo para poder verlo: se
vera la foto del producto, el titulo o el nombre del mismo, su
descripcion, si esta completo, incompleto, si es poco, mucho o
es reutilizable y las opciones para guardar dicho producto en
favoritos o reservarlo por 24 horas para poder retirarlo. Si el
producto no es retirado antes de las 24 horas la reserva caera
y otro estudiante podra reservarlo o retiralo.

Rerparador para madera

Favorito | Reservar por 24hs.

O




Stock de materiales usados/ aprovechamiento del mate-
rial/ presta distintas herramientas (pinceles, agujas de
tejer) / apoyo a los estudiantes / genera comunidad.
Primera vez que se hace algo asi.

Acceder a materiales pequefios en forma rapida y sencilla.

Comunicacion entre los estudiantes.
Uso de aplicaciones ya hechas por el sistema estudiantil.
Espacios disponibles por las universidades.

Retazos de material que podria ser demasiado pequefio.
Desorganizacion de los materiales.
Falta de comunicacion.

Que los estudiantes no dejen o no devuelvan los materiales.
Falta de voluntad de los estudiantes.
Que se pierdan algunos materiales.

Sostenibilidad y sustentabilidad / aprovechar el material /
uso de las aplicaciones. Generar comunidades digitales y
de estudiantes.

La modalidad de SalvaTeca sera entregar el mate-
rial para el 100% de su uso (por ejemplo, pinturas,
telas, etc) o mediante préstamo (por ejemplo,
agujas de tejer, tijeras) dependiendo del caso.



Video de la simulacion de funcionamiento de la SalvaTeca como espacio fisico de uso y la simulacion de creacion de una app
a modo demostrativo de su funcionamiento. El video es un infomercial que promociona a SalvaTeca satirizando el medio de
forma comica para generar interés; se muestra la simulacion de la solucion hecha, su forma de uso y la satisfaccion que
genera. Vale destacar que al usar el humor se haran tomas contrapicadas al estilo manual y “casero”.

Cuando proponemos como proyecto la SalvaTeca, estamos apuntando a una economia circular desde el punto de vista del
reuso y reciclaje de materiales dentro de un marco académico (Licenciaturas de Disefio de Universidad ORT). Siguiendo la
definicion de Ellen Mac Arthur, pretendemos conseguir que los productos, componentes y recursos en general mantengan su
utilidad y valor en todo momento.

Como objetivo se plantea el uso circular de materiales donde se genere un trabajo colaborativo y comunitario entre todas las
carreras de disefio de manera sustentable, no solo pensando en los compafieros actuales sino en los futuros estudiantes. A su
vez, dicha idea esta pensada especificamente para su funcionamiento dentro de un ambiente académico para transmitir el
valor de las cosas a través de la educacion.

Se realizo un estimativo de costos y de materiales de trabajo a nivel real:

Pre-Produccion Detalles Costos de cobro de profesionales por hora
) Rol $/hora Horas | Costos (S
Lugar Salon de la ORT )
Productores 400 30 12.000
Personajes 5 actores (1 hora c/u)
Actores 300 10 3.000
. Cajas A3y sobrantes de entre-
Materiales ;
gas de estudiantes Camarggrafo/a 200 24 4800
Locutor/a
(para voz en off) 1'actor (5 horas) Sonidista 300 2% 7.200
Camara y micrafono Celular y Nikon D3300 lluminacidn 300 24 1.200
lluminacion (alquiler de Natural Editor/adevideo | 50/ s de edicion 43 7500
equipos)
Disefiador/a 800 50 40.000
Diseiio de App adjunta SalvaTeca
- . Programador/a 800 o0 40.000
Extras ranspogteenxlli l(;ie[l]t]ermg (un
Catering 800 800
Tiempo estimado de 10 hs
Grabacion SubTotal 248 | 115.300
Tiempo estimado de 48 s

edicion. (post-produccion)




Estilo: satira a modo teleshopping casero, todas las tomas seran hechas con celular en mano.

Color Negro: paneo y aclaraciones.

Color Verde: Creéditos.

Color Rojo: voz en off en velocidad normal.
Color Azul: testimonios de estudiantes.

Color Naranja: voz en off en velocidad acelerada.

Imagenes en blanco y negro mostrando estantes atestados de materiales sobrantes de las entregas. Planos cercanos y
frontales. Inicialmente se ve solo el logotipo de SalvaTeca en la esquina superior derecha.

¢ Estas harta de que te sobren muchas cosas de las entregas?

¢ Tienes muchos materiales extras y no sabes donde ponerlos?

¢ Estas cansada de que estos materiales te llenen la casa?

Aunque los tengas ordenados, ;no sabes qué hacer con ellos?

Inicio del video de imagenes a color.

iTe presentamos SalvaTecal

iLa solucion a tus problemas!

(Cambio de plano y ampliacion de logo de SalvaTeca de forma central y luego pasa el isologotipo completo a la esquina
inferior derecha).

- iDesde que uso la salvateca mi carrera se volvio mucho mas facill Miren todo lo que tengo: jpuedo usar esto y me
encantan estos! jWoow! (Bianca en plano americano semi contrapicado mostrando las cosas de SalvaTeca)

Yano tendras el depdsito de las sobras de las entregas en tu casa; liberaras espacio. (Imagenes en blanco y negro mostradas
inicialmente con una cruz o equis roja y blanca arribay el isologotipo a color)

- Con la salvateca, siempre tengo lo que necesito y al instante. (Julieta en plano americano semi contrapicado,
mostrando de fondo los materiales de salvateca)

- Me olvidé de los pinceles para comunicacion visual en casa, y no sabia que hacer. jEntonces recurri a SalvaTecal
(Ylenia en plano americano semi contrapicado, mostrando de fondo los materiales de SalvaTeca de fondo y una
colaboradora actuada por Julieta)

Con solo un par de click en la pagina web de gestion de la facultad se te pueden facilitar muchas cosas. Ingresando a
www.gestion.ort.edu.uy en ment podras acceder a las facilidades de SavaTeca. (Mostrar el logueo en gestion.ort.edu.uy y el
ingreso a SalvaTeca desde gestion).

- Hice una reserva de un hilo lila por la app, necesito que por favor lo tengas. (Mariana en plano americano semi
contrapicado, mostrando de fondo los materiales de SalvaTeca de fondo y una colaboradora actuada por Julieta)
- iGracias! (Julieta le entrega el hilo a Mariana)

Para retirar en SalvaTeca: entra a la app, pon tu nimero de estudiante y busca el material que necesites. Si te sirve, podras
reservarlo por 24 hs y aseglrate de que sea tuyo! Buscalo ya! (Recorrido de los materiales de SalvaTeca y las frases escritas:
“iiiPODRAS RESERVARLO POR 24 HORAS!!I™ y “j;iBUSCALO YA!I™).

Para donar en SalvaTeca: acerca tu material al salon de SalvaTeca, entra a la app y pon tu nimero de estudiante, saca una
foto del material, describelo brevemente y pon palabras claves para encontrarlo facilmente y compartelo con tus
comparieros! (Ingreso a SalvaTeca desde el inicio de la app, recorrido de la aplicacion, demostracion de como subir material
y la palabra escrita: “jjCOMPARTELO!!”)



En el banco de materiales tendrds todo lo que necesites que otros compaieros dejaron en la SalvaTeca pensando en tillll
Buscalo FACIL, de una manera SIMPLE Y RAPIDA y todo esto, completamente GRATIS! (Recorrido de los materiales de
SalvaTeca y las frases escritas: “FACIL, SIMPLE, RAPIDO” y “jiiGRATIS!

00, devuelve lo que te sobre o ya no uses, piensa en tus otros comparieros, salvales la vida en plena entregal |BUSCALO
LLEVATELO, DEVUELVELO! (Toma en plano superior de intercambio de materiales, solo se ven las manos de tres personas que
comparten los materiales de forma circular. Palabras escrita “j0J0!” y “BUSCALO, LLEVALO, DEVUELVELD”

“Gracias a SalvaTeca tendras espacio en tu casa; encontraras los materiales necesarios en el momento oportuno. (Imagenes
en blanco y negro mostradas inicialmente con una cruz o equis roja y blanca arriba y el isologotipo a color)

No gastaras tanto dinero sabiendo que los materiales serdn reutilizados y tendras la conciencia limpia. Sumate, con
SalvaTeca aportaras a la economia circular”. (Paneo de los materiales de SalvaTeca y la palabra * ‘SUMATE’ ')

Créditos:

Salvateca es un proyecto ficticio creado para la materia Tendencias del Disefio Contemporaneo de la Licenciatura en Disefio
de la Universidad ORT (Uruguay, diciembre del 2019), que tomd como ejes centrales la Sustentabilidad y la Sostenibilidad.
Profesores de la materia: Rodolfo M. Sosa y Fabian Barros.

dea, produccion y disefio pensados por el equipo de estudiantes formado de manera interdisciplinaria dentro del disefo:
Julieta Abraham / Licenciatura en Disefio de Modas

Bianca Kunze / Licenciatura en Disefio Industrial

Ylenia Quartino / Licenciatura en Disefio Grafico

Produccion y coordinacion: Julieta Abraham

Investigacion e informacion: Bianca Kunze

Disefio, animacion, edicion de audio y video: Ylenia Quartino

Colaboradores:

Voz en off: Pedro J. Corso

Actuacion “Hilo lila”: Mariana Rissolini.

Actuacion “Woow”: Bianca Kunze.

Actuacion “Necesito”: Julieta Abraham.

Actuacion “Recurri”: Ylenia Quartino.

Locacion: Salon 113 de la Escuela de Disefio de la Universidad ORT (Cuareim 1451, Montevideo, Uruguay)

Muchas gracias.
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BIANCA KUNZE JULIETA ABRAHAM
Disefio Industrial Disefio de Modas
Investigacion y contenidos Produccion

y coordinacion

YLENIA QUARTINO
Disefio Grafico
Disefio, edicion y
posproduccion

El equipo responsable del proyecto esta compuesto por tres estudiantes de distintas carreras de Disefio de la Universidad ORT
(Modas, Industrial y Grafico). Esta pequefia diversidad hizo que cada parte encuentre su rol a desarrollar segtn las afinidades

que presenta en cuanto a su carrera.

Para comenzar, se decidieron los roles y con esto la division de tareas. Si bien las actividades se hicieron siempre en equipo,

hubieron ciertas tareas con una encargada principal.

Bianca Kunze - investigacion y contenidos

- Biisqueda de informacion relevante

- Seleccion de contenido encontrado

- Documentacion

- Participacion de eventos dtiles para el proyecto
- Participacion activa en el proyecto

Julieta Abraham - produccion y coordinacion

- Coordinacion de reuniones entre las participantes
- Guion técnico

- Armado de plan para el rodaje

- Bisqueda de espacio adecuado para la filmacidn
- Participacion activa en el proyecto

Ylenia Quertino - disefio, edicion y posproduccion
- Creacion de identidad de SalvaTeca

- Story Board

- Edicion del video final

1



Para una organizacion de trabajo, se decidio crear un diagrama de Gantt para el cumplimiento de las tareas fijandose asi
fechas y plazos para las distintas actividades.

15 al 22 de Oct. 23 de Oct. al 5 de Nov. 6 al 12 de Nov. 13al19de Nov. | 20 de Nov.al 12 de Dic. | 13 al 16 de Dic. 17 de Dic.

Investigacion

Conceptualizacion

Pre-Produccion

Lugar

Materiales

Actores

Produccion

Disefio genérico

Disefio de App

Filmacion

Animacidn

Edicion

Prototipo Final

Presentacion PDF

Entrega

Bianca Kunze - investigacion y contenidos

Como hincapié para desarrollar el proyecto, se realizd una busqueda de informacion relevante que apoye y sustente cada paso
del proyecto. Bianca fue la encargada de recopilar dicha informacion y proponerla de una manera directa al proyecto para
presentar clase a clase y corregir de manera constructiva para el proyecto final.

Julieta Abraham - produccion y coordinacion

Julieta fue la encargada principal de lograr en tiempo y forma los objetivos planteados; de proponer dia, horay lugar para las
reuniones de equipo y resolver disponibilidad entre todos los integrantes. A su vez, al momento de la preparacion del video
proyecto, también fue la encargada de proponer, ordenar y organizar los materiales a utilizar en el video final, de conseguir el
espacio, ayudantes y proporcionar todos los materiales para llevar a caho el video.

Ylenia Quertino - disefio, edicion y posproduccion
Como Disefiadora grafica, Ylenia fue quien cred la identidad del proyecto SalvaTeca durante el proceso de creacion y pienso.
Estuvo encargada de desarrollar de manera activa la grafica del proyecto y de plantear el disefio tanto de manera ilustrativa
como comunicacional. A su vez, fue quien se encargo en tiempo y forma de la edicion del video proyecto para su posterior
correccion incluyendo efectos, animaciones, etc.

A pesar de que la responsabilidad de cada rol fue individual, se trabajo en todo momento de forma colaborativa entre las
integrantes, es decir, todas participamos en los tres roles.
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En cuanto al rodaje del video proyecto, desde una mirada critica, se llegd a las siguientes conclusiones: si bien el video tiene
como propuesta generar humor desde tomas al estilo “casero”, las complicaciones de no tener una buena locacion o un buen
spot para la grabacidn generd contratiempos por el flujo de los estudiantes, sonidos que no deberian estar (que igual se trabajo
con efectos para sacar/tapar lo mas posible).

Como positivo, al grabar en un salon de la facultad pudimos conseguir testimonios y ayuda de estudiantes que se encontraban
alli: actriz que aparece en el video y voz en off grabada para el audio del video.

De todos modos, se considera que se logrd un buen trabajo dindmico donde, por mas que a cada una se le asignd un rol, el
equipo se supo acoplar a los objetivos y necesidades del proyecto. Se considera clave el haber trabajado constantemente en
equipo desde el comienzo; de esta manera, se pudo llegar a un resultado exitoso logrando colmar expectativas iniciales.

También se logro un aprovechamiento de las clases dictadas donde se pudo corregir y avanzar de manera positiva.

“En esta oportunidad, mi rol asignado fue “investigacion y conteni-
dos”. Al tener esta responsabilidad, fui la encargada de conseguir la
informacidn y los conceptos relevantes para nuestro proyecto.

Como tema central, habiamos escogido economia circular. Primera-
mente tuve que reafirmar el concepto para poder seguir adelante
correctamente. Durante el proceso, encontramos varios ejemplos de la
aplicacion de economia circular y nos enfocamos en continuar nuestro
proyecto en el ambito académico. Con todas las grandes ideas que
habiamos encontrado, el desafio que se nos presentd, es que especifi-
camente utilizamos, que adaptamos y que descartamos para la realiza-
cion del proyecto.

Particularmente se me dificultd poder visualizar este proyecto en
primera instancia. Mas gracias a mis compaiieras, se acelerd y facilitd
este proceso.

Procedimos en visualizar cuales con los conceptos comunes y nos enfo-
camos en la reutilizacion, el reciclaje de materiales de entregas; de
volver a darle valor a los retazos que le puede ser de gran ayuda a
compaiieros futuros.

Ademas, pude aportar al momento de la redaccion y dar una vision
tedrica y formal al respecto; estando dispuesta a ayudar donde fuere
necesario y dentro de mis posibilidades.

Considero el proyecto general un gran logro, teniendo el privilegio de
haber compartido este proceso en un equipo interdisciplinario, y poder
trabajar en harmonia. Resulté ser un tiempo muy edificante en el
ambito académico y personal, siendo divertido el transcurso.”
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“Trabajar con la tendencia de sustentabilidad no fue algo nuevo ni
novedoso para mi, ya que en Modas es un término muy repetitivo que
viene siendo moda y tendencia hace ya un par de aios pero si me resul-
to super interesante tratarla desde otro punto de vista: desde el escu-
char las charlas de los profesionales sacando conclusiones y datos
relevantes para la realizacion del blog hasta la tematica elegida por
este grupo, que fue la economia circular. Este concepto, en la carrera
de Modas, si bien esta implicito en varios aspectos, nunca se habia
estudiado ni inestigado sobre ello de una manera tan tedrica.

En cuanto al desarrollo del proyecto, para mi rol asignado, la coordina-
cion fue una tarea facil ya que me considero bastante organizada
sabiendo que tengo que cumplir también con tiempos y plazos en
conjunto con otras materias cursadas paralelamente. Proponiendo
constantemente fechas y horas para las juntadas y, con voluntad de
todo el equipo, se lograron todas las tareas en tiempo y forma.

En cuanto a la produccion, el desafio fue conseguir locacidn y colabora-
dores (acorde al tiempo que manejamos) para que el video resulte
coherente con los objetivos planteados. De todos modos, si se lograron
los objetivos llegando a obtener contenidos viables para la edicién y
posproduccion del video proyecto. Mas alla de que cada integrante fue
la encargada de distintas tareas, Ia opinidn de las tres siempre estuvo
presente al igual que el trabajo.

Finalmente, la redaccion del documento pdf entregable fue bastante
agil ya que teniamos todo bastante avanzado por ir trabajando en
conjunto durante el semestre e ir corrigiendo clase a clase. En esta
instancia también me encargué de la edicion de texto e imagen del
entregable.

Quiero destacar que en muy pocas instancias de la carrera pude traba-
jar en un equipo interdisciplinario y fue muy ameno y divertido el
trabajo con mis compaiieras donde cada una puso de su parte para la
realizacion del proyecto que colma las expectativas de las tres.”
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“En esta ocasion donde me tocd cumplir el rol fue “disefio, edicidén y
posproduccion”. Para mi fue muy interesante trabajar en un proyecto
relacionado a la sustentabilidad y que se conecte directamente con el
ambito académico tanto asi como crear la identidad del mismo y las
bases de su disefio para la realizacion de las presentaciones en clase.
Ya que la sustentabilidad es un tema que me interesa mucho y atin mas
mezclarlo con la tecnologia, se me hizo llevadero el desempefio de
dicha tarea puesto que con la colaboracion de mis compafieras llega-
mos a un producto satisfactorio visualmente e interactivo.

Particularmente me fue un gran desafio respetar los tiempos de mis
compafieras porque soy muy ansiosa para trabajar, pero participar en
el desarrollo del disefio de una aplicacién me parecio lo mas desafiante
ya que nunca habia hecho tal cosa.

Ya que me encontré con el obstaculo de la falta de prdctica para
programar y, luego de varios intentos, finalmente decidi disefiar la
visual de la aplicacion, animarla en el video y si en alglin momento se
da la oportunidad de crear la aplicacion no dudaremos en trabajar en
equipo con un programador.

Como logro quiero destacar la dinamica de trabajo en equipo y la aper-
tura de mis compaiieras, también nos divertimos mucho buscando el
humor en el video de presentacidn sin perder la seriedad y la atencion
al proyecto. Ya que a nivel personal me cuesta reconocer mis propios
logros destaco que como resultado este proyecto superd mis expectati-
vas y que veo mi desempeiio como satisfactorio.”
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Laidea de proyecto planteada como SalvaTeca’ tuvo un buen feedback por parte de profesores y alumnos. Varios compafieros
plantearon la necesidad de que seria positivo y dtil tener una SalvaTeca en la facultad lo que motivd aln mas para seguir
adelante con la propuesta.

Reflexionando entre el equipo, llegamos a la conclusion de que estaria bueno que el proyecto exista de forma real y promocio-
narlo de esta manera, lleno de humor y de una forma mas directa, daria un resultado positivo a todos los estudiantes de Disefio
de la facultad ya que fomentaria la comunidad, el compafierismo y una economia circular.

A pesar de que el proceso resultd divertido y llevadero, se considera que se presentaron algunos aspectos a mejorar como por

ejemplo, un buen espacio para la propuesta de la SalvaTeca, mas materiales a mostrar, buen equipo audiovisual y equipamien-
to necesario (estantes, computadoras, armarios, etc) con el que no contamos.
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